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 أ. معلومات عامة عن المقرر الدرا���:
 . التعر�ف بالمقرر الدرا���1

 )3. الساعات المعتمدة: (1

 

 . نوع المقرر 2

أ
 أخرى  ☐ متطلب مسار ☐ متطلب تخصص ✔ متطلب �لية ☐ متطلب جامعة ☐ -

ب
- 

 اختياري        ☐ إجباري  ✔

 ) الثانية/الثالث(. السنة / المستوى الذي يقدم فيھ المقرر: 3

 . الوصف العام للمقرر 4

احد التكنولوجیا المستخدمة لإنتاج تطبیقات اجھزة ذكیة  باستخدامتعریف بأسالیب تطویر تطبیقات الھاتف الذكیة  الھدف المقرر إلى ی
وتصمیم ) . Cordova, Flutter, Xamarin) مثل(Cross Platform Applicationsتعمل علي جمیع المنصات(

 ).Enriching User Experience(تجربة المستخدماغناء مبنیة على مفاھیم الالواجھات 

 

 

 

 (إن وجدت)السابقة لهذا المقرر  المتطلبات -5
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 برت25141

 المتطلبات الم��امنة مع هذا المقرر (إن وجدت) -6

 

 . الهدف الرئ�س للمقرر 7

  . الھدف الرئیس للمقرر
ع جمی تمكین الطالب من الالمام بالمبادئ الاساسیة لإنتاج تطبیقات الاجھزة الذكیة خصوصا انتاج تطبیقات اجھزة ذكیة تعمل علي

المنصات. ثم تنفیذ تطبیق عامل للأجھزة الذكیة مرورا بكتابة الشفرة البرمجیة، تصحیح الاخطاء، والنشر علي منصات نشر التطبیقات 
 App Storeو  Google playالمختلفة مثل 

 

 (اخ�� �ل ما ينطبق). نمط التعليم 2

 ال�سبة  عدد الساعات التدر�سية نمط التعليم م

 %90 54 التقليدي�عليم  1

   التعليم الإلك��و�ي 2

3 

 التعليم المدمج 
 التعليم التقليدي  ●
 التعليم الإلك��و�ي ●

6 10% 
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 ال�سبة  عدد الساعات التدر�سية نمط التعليم م

   التعليم عن �عد  4

 
 

 (ع�� مستوى الفصل الدرا���) . الساعات التدر�سية3

 ال�سبة ساعات التعلم ال�شاط م

 %50 30 محاضرات 1

 %50 30 معمل أو إستوديو 2

   ميدا�ي 3

   دروس إضافية 4

   أخرى  5

 %100 60 الإجما��

 

  ب. نواتج التعلم للمقرر واس��اتيجيات تدر�سها وطرق تقييمها:

 رمز  نواتج التعلم  الرمز
 طرق التقییم استراتیجیات التدریس ناتج التعلم المرتبط بالبرنامج

 المعرفة والفھم 1.0

1.1 

ــة ال م�ختلف����ة في طرق المعرف
انت����اج تطبیق����ات الاجھزة ال����ذكی����ة 

 ,Native, Cordova(م�������ث�������ل
Cross Complied( 

 1ع

 الدرس النظري-

 الدرس العملي-

 واجبات بلاك بورد 

 النصـــفيةاختبارات  - 
   و النهائية

ــة  - ــارات دوري اخــتب
 القصيرة

1.2 
ـــتخدمة  الالمام بالأدوات المس
ــاجهزة  ــاج تطبيقــات ال في انت

 الذكية.

 1ع

 النظري الدرس-

 الدرس العملي-

 واجبات بلاك بورد 

 النصـــفيةاختبارات  - 
   و النهائية

ــة  - ــارات دوري اخــتب
 القصيرة

1.3 

ــة برمجــة  التعرف علي واجه
) ودورهــا في APIالتطبيقــات(

ــها  تخاطب التطبيقات مع بعض
 البعض

 1ع
 الدرس النظري-

 الدرس العملي-

 واجبات بلاك بورد 

 النصـــفيةاختبارات  - 
   النهائيةو 
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 رمز  نواتج التعلم  الرمز
 طرق التقییم استراتیجیات التدریس ناتج التعلم المرتبط بالبرنامج

ــة  - ــارات دوري اخــتب
 القصيرة

1.4 
ــاج تطبيقــات  القــدرة علي انت

 اجهزة ذكية ذات تأمين عالي

 2ع

 الدرس النظري-

 الدرس العملي-

 واجبات بلاك بورد 

 النصـــفيةاختبارات  - 
   و النهائية

ــة  - ــارات دوري اخــتب
 القصيرة

 المھارات 2.0

2.1 
ــاج تطبيقــات  القــدرة علي انت

 اجهزة ذكية ذات جودة عالية.

 1م

 الدرس النظري-

 الدرس العملي-

 واجبات بلاك بورد 

 النصـــفيةاختبارات  - 
   و النهائية

ــة  - ــارات دوري اخــتب
 القصيرة

2.2 

ت اجهاتصـميم تطبيقات ذات و
ــدأ ــاء  تـنـتـهج مب ــة اغن تجرب

 Enriching User(المســـتخدم
Experience .(  

 2م

 الدرس النظري-

 الدرس العملي-

 واجبات بلاك بورد 

 النصـــفيةاختبارات  - 
   و النهائية

ــة  - ــارات دوري اخــتب
 القصيرة

2.3 

ــاج  تطبيقــات تعمــل علي  انت
جميع المنصـــات باســـتخدام 

ــل( ــا مث  ,Cordovaتـكنولوجي
Flutter, Xamarin( 

 2م

 الدرس النظري-

 الدرس العملي-

 واجبات بلاك بورد 

 النصـــفيةاختبارات  - 
   النهائيةو 

ــة  - ــارات دوري اخــتب
 القصيرة

2.4 

القـدرة علي الاســـتفادة من 
التطبيقـات مفتوحة المصـــدر 
المتوفرة علي شـــبكـة الويب 
ــاجهزة  ــات ال ــاء تطبيق في بن

 الذكية

 2م

 الدرس النظري-

 الدرس العملي-

 واجبات بلاك بورد 

 النصـــفيةاختبارات  - 
   و النهائية

ــة  - ــارات دوري اخــتب
 القصيرة

2.5 
مواكبـة تطور التكنولوجيا فيما 
يتعلق بإنتاج تطبيقات الاجهزة 

 الذكية

 2م

 الدرس النظري-

 الدرس العملي-

 واجبات بلاك بورد 

 النصـــفيةاختبارات  - 
   و النهائية

ــة  - ــارات دوري اخــتب
 القصيرة

 

التعـديل المســـتمر لتطبيقات 
الــاجهزة الــذكيــة فيمــا يخص 
ســـد الثغرات الامنية ومعرفة 

 في هذا المنحىكل جديد 

 3م
 الدرس النظري-

 الدرس العملي-

 واجبات بلاك بورد 

 النصـــفيةاختبارات  - 
   و النهائية
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 رمز  نواتج التعلم  الرمز
 طرق التقییم استراتیجیات التدریس ناتج التعلم المرتبط بالبرنامج

ــة  - ــارات دوري اخــتب
 القصيرة

 القیم والاستقلالیة والمسؤولیة 3.0

3.1 
انتـاج تطبيقـات عـاليـة التأمين 
تحـافظ علي ســـريـة بيـانات 
 المستخدم واحترام خصوصيته

 3ق

 الدرس النظري-

 الدرس العملي-

 واجبات بلاك بورد 

 النصـــفيةاختبارات  - 
   و النهائية

ــة  - ــارات دوري اخــتب
 القصيرة

3.2 
ــل فريق  ــل في شـــك الـعم

 متعاون متكامل الادوار

 1ق

 الدرس النظري-

 الدرس العملي-

 واجبات بلاك بورد 

 النصـــفيةاختبارات  - 
   و النهائية

ــة  - ــارات دوري اخــتب
 القصيرة

3.3 
 وانتاج تطبيقات تلتزمتصـــميم 

 التصميم الاخلاقي

 3ق

 الدرس النظري-

 الدرس العملي-

 واجبات بلاك بورد 

 النصـــفيةاختبارات  - 
   و النهائية

ــة  - ــارات دوري اخــتب
 القصيرة

 

 موضوعات المقرر. ج

الساعات التدریسیة  قائمة الموضوعات م
 المتوقعة

 2 والتحدیات الھندسیة التي تواجھ تطویرھامقدمة عن طریق تطویر تطبیقات الاجھزة الذكیة  1
 SDK 2و) API(التعرف علي مفاھیم واجھة برمجة التطبیقات 2

3 
(واجهة  CLIباســتخدام  )Cordova(كيفية إنشــاء (ترجمة وحزم) مشــروع كوردوفا 

 سطر الأوامر).
3 

یمكن (وبنية المشـــروع كوردوفافي انتاج تطبیقات  VS Codeكيفيـة اســـتخدام محرر  4
 )استخدام أي محرر 

3 

5 
كيفية التعامل مع أحداث اللمس والتمرير والتصـــميم وانتقالات الصـــفحة وما إلى 

 ذلك.
3 

6 
كيفيـة اســـتخدام العديد من واجهات برمجة تطبيقات كوردوفا مثل تحديد الموقع 

 الجغرافي وجهات الاتصال والكاميرا.
4 

 Fetch API( 4(كیفیة التواصل مع الخادم ونقل البیانات من والي الخادم باستخدام  7
 2 )تحدید المشكلة المراد حلھا وعمل التحلیل( كوردوفاتطویر تطبیق صغیر باستخدام تقنیات  8
 3 تطبیق الاحترازات الأمنیة في التطبیق وكیفیة عمل دخول آمن للمستخدم 9

 App Store 2و Google Play  علي كوردوفاكيفية نشر تطبيق  10
 2 في انتاج تطبيقات جوال تعمل علي جميع المنصات Flutterمقدمة عن تقنية  11



 

9 

یمكن (وبنية المشـــروع Flutter في انت�اج تطبیقات VS Codeكيفيـة اســـتخدام محرر  12
 )استخدام أي محرر آخر 

2 

 4 )،الكائنات، الوراثة، الواجھاتعبارات التحكم، الفئات ( Dartاساسيات لغة  13
 3 واعداد تطبيق أندرويد  IOSإعداد تطبيق  14

15 
(تحديد المشكلة المراد حلها وعمل Flutterعمل مشـروع صـغير باسـتخدام تقنية 

 التحليل)
2 

 Flutter 4تصميم الواجهات باستخدام تقنيات  16
 2 اخري) Backendأي (او يمكن استخدام  Firebase Backend Setupإعداد  17
 3 عمل قاعدة بيانات محلية 18
 Backend  4 نقل البيانات بين التطبيق وال 19
 2 تطبيق قواعد الأمان والتحقق من المستخدم 20
 App Store 4و Google Playعلي  Flutterكيفية نشر تطبيق  21

 60 المجموع
 

 

  

 د. أ�شطة تقييم الطلبة

 أ�شطة التقييم م
 التقييمتوقيت 

 (بالأسبوع)
 ال�سبة 

 من إجما�� درجة التقييم

 %10 7  1 -اختبار نظري  1

 %10 12 2 -اختبار نظري  2

 %10 طوال الفصل  واجبات وأنشطة 3

 %20 طوال الفصل عملي 4

 %50  الفصل نھایة  نھائي اختبار 5

 
 جما��، ورقة عمل وغ��ه).أ�شطة التقييم (اختبار تحر�ري، شف��، عرض تقدي��، مشروع 
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 ه. مصادر التعلم والمرافق:
 :مصادر التعلمالمراجع وقائمة . . 1

 المرجع الرئیس للمقرر

Gergely Orosz ، Building Mobile Apps at Scale : 39 Engineering 
Challenges ، Pragmatic Engineer B.V 

 

https://www.bookdepository.com/Building-Mobile-Apps-at-Scale-
Gergely-Orosz/9781638778868 

 

 المراجع المساندة

1. Alessandro Biessek,Flutter for Beginners 
https://www.amazon.ca/Flutter-Beginners-Alessandro-
Biessek/dp/1788996089 
 
2. Cordova 9 Programming,Max Beerbohm 

https://www.amazon.ca/Cordova-Programming-Everything-
need-about/dp/1709630965 
 

 

 المصادر الإلكترونیة

https://github.com/ 

https://www.codeproject.com/ 

https://codecanyon.net/ 

 

https://www.udemy.com/course/apache-cordova/  

 

https://www.freecodecamp.org/news/learn-flutter-full-course/ 

 

https://www.udemy.com/course/flutter-dart-the-complete-flutter-
app-development-course/ 

 

 

  أخرى
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 . المرافق والتجه��ات المطلو�ة:2

 متطلبات المقرر  العناصر

 المرافق النوعية
 (القاعات الدراسية، ا��ت��ات، قاعات العرض، قاعات ا��ا�اة ... إ��)

 طالب 30قاعة محاضرات ت�سع ل 

 التجه��ات التقنية
 (جهاز عرض البيانات، السبورة الذكية، ال��مجيات)

 (projectorجهاز عرض(1-

جهاز حاسب آ��، يفضل اجهزة  30معمل حاسب يحتوي ع��  –2
 �� الاجهزة . Adminلابتوب، مع توف�� صلاحية 

  (تبعاً لطبيعة التخصص)تجه��ات أخرى 

 

 و. تقو�م جودة المقرر:

 طرق التقييم المقيمون  التقو�ممجالات 

 فاعلية التدر�س

  الطلاب

 رئ�س (م�سق) القسم.

 ��نة ا��طط والمنا�� �� القسم

 مباشر

 غ�� مباشر

 فاعلية طرق تقييم الطلاب
 الطلاب

 ا��طط وا��ودة
 مباشر

 مصادر التعلم
��نة المقررات الدراسية وال��امج 

 الا�اديمية بوحدة ا��ودة بال�لية
 غ�� مباشر

 مدى تحصيل مخرجات التعلم للمقرر 
 أعضاء هيئة التدر�س

 أر�اب العمل

 مباشر

 غ�� مباشر

   أخرى 

 
 (الطلبة، أعضاء هيئة التدر�س، قيادات ال��نامج، المراجع النظ��، أخرى (يتم تحديدها). المقيمون 
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 (مباشر وغ�� مباشر).طرق التقييم 

 

 ز. اعتماد التوصيف:

  الاعتماد جهة

  ا��لسة رقم

  ا��لسة تار�خ

 


